
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTRUCTIVO PARA PARTICIPANTES 

Bienvenido(a) al concurso. Este documento explica de forma sencilla cómo participar, 
cómo ingresar tus pronósticos 

, cómo se calculan los puntos y cuáles son las reglas principales que debes conocer para 
competir y ganar premios. 

1. Cómo registrarte 
Para participar necesitas crear una cuenta en el sitio del concurso. El registro es gratuito 
y solo toma unos minutos. 

Pasos para registrarte: 

1. Ingresa al sitio web del concurso. 
2. Haz clic en el botón "Registrarse" o "Crear cuenta". 
3. Completa el formulario con tus datos: correo electrónico, nombre, apellido, usuario y 

contraseña. 
4. Revisa tu correo electrónico (incluyendo la carpeta de SPAM o "No deseados"). 
5. Haz clic en el enlace de verificación que te llegó al correo. 
6. Una vez verificado, ya podrás iniciar sesión y empezar a jugar. 

⚠ IMPORTANTE 

Si no activas tu cuenta con el enlace de verificación, no podrás iniciar sesión ni registrar pronósticos.  
Revisa siempre tu carpeta de SPAM. 

 

 

2. ¿Cómo iniciar session? 
Para ingresar al sitio después de haberte registrado: 

       1. Haz clic en "Iniciar sesión". 
2. Escribe tu usuario y contraseña. 
3. Haz clic en el botón "Enviar" o "Iniciar sesión". 

Si olvidas tu contraseña: 

• Haz clic en el enlace "¿Olvidaste tu contraseña?" dentro del formulario de inicio de sesión. 
• Sigue las instrucciones que llegarán a tu correo electrónico para restablecerla. 

🔒 SEGURIDAD 

Por tu seguridad, después de varios intentos fallidos de inicio de sesión, el sistema puede 
pedirte resolver una operación matemática (CAPTCHA) o bloquear temporalmente tu IP. Si 
esto ocurre, espera unos minutos y vuelve a intentarlo. 

3. Cómo ingresar tus pronósticos 
Una vez iniciada la sesión, podrás ingresar tus pronósticos en tres secciones principales: 

3.1 Partidos 
Para cada partido debes indicar cuántos goles crees que anotará cada equipo. 

• Escribe el número de goles del Equipo 1 y el número de goles del Equipo 2. 
• Puedes modificar tus pronósticos tantas veces como quieras, hasta que llegue la fecha límite 

del partido. 
• Una vez cerrado el plazo del partido, no podrás volver a cambiar ese pronóstico. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 Equipos ganadores 
En esta sección debes seleccionar los equipos que crees que quedarán en las posiciones finales del 
torneo: Campeón, subcampeón, tercer lugar y cuarto lugar. 

• Selecciona un equipo por cada posición. 
• Cada posición tiene su propia fecha límite para ser modificada. 

3.3 Trivias 
Las trivias son preguntas adicionales que te permiten ganar puntos extra. 

• Selecciona tu respuesta en el menú desplegable de cada trivia. 
• Cada trivia tiene su propia fecha límite. 
•  

 
GUARDAR TUS PRONÓSTICOS 

Después de ingresar o modificar tus pronósticos, haz clic en el botón "Guardar" que se encuentra a la 
derecha o en la parte inferior de la pantalla.  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Fechas límite El sistema tiene fechas límite estrictas para proteger la igualdad entre los 
participantes: 
• Cada partido se bloquea automáticamente antes de que comience a jugarse. 
• Una vez bloqueado, es IMPOSIBLE modificar tu pronóstico para ese partido. 
• Lo mismo aplica para equipos ganadores y trivias: cada uno tiene su propia fecha límite. 

NO SE ACEPTAN EXCEPCIONES: No se pueden modificar pronósticos después de la fecha límite por 
ningún motivo (problemas de internet, olvidos, etc.). Te recomendamos ingresar tus pronósticos con 
anticipación para evitar contratiempos.  

5. Cómo se calculan los puntos Los puntos se asignan según el tipo de acierto. A continuación, se 
muestra el sistema general de puntos: 

Si aciertas… 
Puntos que 

obtienes 
El equipo ganador de un partido, o si aciertas el empate, a partir de los 
goles que registres para cada equipo: 5 

Los goles que cada equipo habrá marcado al final de cada partido 
incluyendo alargues y antes de eventual desempate por penales (Si aciertas 
los goles de ambos equipos, obtienes el doble de estos puntos): 

5 

Campeón del torneo: 30 
Subcampeón del torneo: 25 
Equipo del tercer lugar: 20 
Equipo del cuarto lugar: 15 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos de obtención de puntos… 

Pronosticas Equipo A: 2 goles y Equipo B: 1 gol. 
Si marcador real queda Equipo A: 1 – Equipo B: 2 => Ganas 0 puntos. 
Si marcador real queda Equipo A: 0 – Equipo B: 1 => Ganas 5 puntos por acertar goles del equipo 
B. 
Si marcador real queda Equipo A: 3 – Equipo B: 0 => Ganas 5 puntos por acertar el equipo ganador 
A. 
Si marcador real queda Equipo A: 2 – Equipo B: 0 => Ganas 10 puntos (5 puntos por acertar el 
equipo ganador A + 5 por acertar los goles del equipo A) 
Si marcador real queda Equipo A: 2 – Equipo B: 1 => Ganas 15 puntos (5 puntos por acertar el 
equipo ganador + 5 por acertar goles del equipo A + 5 por acertar goles del equipo B) 

6. Cómo se resuelven los empates 
En caso de empate en los puntos finales de alguna de las posiciones de los ganadores, el premio 
de dicha posición se rifará entre ellos. El (o los) participantes empatados que no ganen la rifa 
pasarán a la siguiente posición. 

Ejemplo 1: 
En la actividad se ofrece premio a los 3 primeros puestos. 
4 participantes quedan en posición 1 (Participantes A, B, C y D) 
3 participantes quedan en posición 2 (Participante E, F y G) 
Como solo se ofrecen 3 premios, el premio se otorgará a 3 de los 4 participantes (A, B, C y D) que 
quedaron en la posición 1, mediante 3 rifas. En cada una de estas rifas sale quien haya ganando la 
anterior rifa 
Los participantes E, F y G no reciben premio. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplo 2: 
En la actividad se ofrece premio a los 4 primeros puestos. 
2 participantes quedan en posición 1 (Participantes A y B). 
1 participante queda en la posición 2 (Participante C) 
3 participantes quedan en posición 3 (Participante E, F, G y H). 
2 participantes quedan en la posición 4 (Participantes I y J). 
Se hace un sorteo para definir el ganador de la posición 1 entre los participantes A y B. Sorteo lo 
gana participante B. Entonces participante A recibe el premio a la 2da posición. 
Participante C recibe el premio a la 3era posición. Luego se hace una nueva rifa entre por el 
premio a la cuarta posición entre los participantes E, F, G y H. Sorteo lo gana participante G y a él 
se le otorga el premio. 

7. Cómo ver tu puntaje y posición 
Puedes consultar en cualquier momento: 

• Tus puntos: Tus puntos acumulados (total de puntos ganados). 
• Tu posición: Tu posición actual en el ranking general. 
• Tabla de ganadores: La tabla de clasificación con todos los participantes. 

8. Reglas generales del concurso 
• Cada persona puede tener una sola cuenta. Las cuentas duplicadas serán eliminadas. 
• No se aceptan cambios en los pronósticos después de la fecha límite. 
• El organizador del concurso se reserva el derecho de descalificar a cualquier participante que 

haga trampa o incumpla las reglas. 
• Los premios se entregarán según lo anunciado por el organizador al finalizar el concurso.  En 

caso de dudas o reclamos, contacta al organizador del concurso a través del medio oficial. 


